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+ Jakie rodzaje otwarc¢ blokujgcych
stosujemy w systemie Wspolny
Jezyk?

 Jaki uktad i site charakteryzuje
otwarcia blokujgce?

- Jakie zalety majg otwarcia
blokujgce?




U Cecha charakterystyczng dla tego otwarcia jest
posiadanie jednej starszej 6 ( kierowej lub pikowej) w
sile od 6 do 10 punktéw

U Mozemy posiadaé boczng mtodszg czwérke, ale nie
otwieramy multi , jezeli mamy ukfad 6-4 na starszych
kolorach- nie jest to polecane, bo tatwo mozemy zgubic
nasz drugi kolor starszy

U Obrona na otwarcie 2¢ Multi nalezy do jednej z
najtrudniejszych, dlatego to otwarcie jest tak popularne
w Polsce
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West \North | East \South

2¢ | Pass ?

» Co licytujemy z rekg EAST po otwarciu
multi? Ponizej schemat odpowiedzi:

2v - sztuczne - do koloru Partnera, nie chce gra¢ koncowki

24 - sztuczne - do koloru Partnera, lepszy fit w kierach i reka 12-14 punktow
2BA - sztuczne pytanie GF, 16+ punktow o site i kolor otwarcia

3% - naturalne 5+# 17+punktow

3¢ - sztuczne - inwit z fitami w starszych kolorach (3+/3+) w sile 14-15PC

3¥ - sztuczne - blokujgce z fitami w starszych kolorach- pasuj lub popraw

3BA- do gry

4%- silna reka do koncéwki, zalicytuj kolor multi transferem ( 4 karo- kiery, 4 kier-

pIkKI)




West | North | East |South

2¢ | Pass | 2v | Pass

West \North | East \South

2¢ | Pass | 2v | Pass

| Pass

* Na otwarcie Multi mamy 6v-
pasujemy na odzywke 2% partnera- do
koloru

!

* Na otwarcie Multi mamy 64 - przenosimy

odzywke 2¥ partnera- do koloru na 24, zeby
wskazac¢ nasz kolor




West ‘ North | East ‘ South 2BA- sztuczne pytanie GF,
' 16+ punktow o site i kol
2¢ | Pass [ 2NT | Pass | |omacin o 00

otwarcia
?
West | North | East |South West | North | East |South
24 | Pass | 2NT | Pass 24 | Pass | 2NT | Pass
3% | Pass | 3¢ | Pass 3¢ |
? = 34 oznacza gore( 9-10 punktow) na 6%
0 Odzywka 3# gracza WEST oznacza
dot otwarcia ( 6-8 punktow na West ‘North | East ‘SOUth
dowolnym starszym kolorze), a kolejna '
odzywka EAST (3¢) pyta o starszy L 24 ] Pass [ 2NT ] Pass
kolor, ktéry POKAZUJEMY 3y ]
TRANSFEREM- czyli 3v to piki, a 34 to ~

Kiery = 3 ¥ oznacza gore( 9-10 punktéow) na 64




0 Cecha charakterystyczng dla tego otwarcia jest posiadanie
uktadu co najmniej 5-5 z 5¥ (drugi kolor dowolny) w sile od 6 do 10

punktow

O Jezeli mamy ukiad 6v i druga 5 mozemy otworzy¢ zaréwno 2
karo Multi jak i 2 kier — dwukolorowka- wszystko zalezy od jakosci

naszych kolorow
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 West | North | East |South |
‘[ 2¥ | Pass ?

|

Odpowiedzi gracza EAST po otwarciu 2v

» Pas- brak sity na koncowke, pasujemy z 2-3 ¥, jezeli
nie mamy wszystkich fitow 3 kartowych w innych
kolorach ( 0-14 punktéw)

= 24- sztuczne do drugiego koloru Partnera- jezeli Partner
ma obok kieréw piki to pasuje, a jak ma trefle lub kara
to licytuje 3trefl/karo

= 2BA- silne 16+PC pytanie o drugi kolor

= 3¢- sztuczne: inwit z fitem kier — okoto 14-15 Punktow

= 3¥- przedtuzenie bloku 3-4 ¥ staba reka

= 3BA-dogry

= 4v-do gry z bilansu




West | North | East | South v —
- -SZiuczne pytanie
29 ] Pass [ 2NT ] Pass GF, 16+ punktéw o drugi

P kolor Partnera na otwarcie

2 kier

/ ! A

West |North | East |South West 'North | East |South | | West | North ] East \South

2¥ | Pass Pass | Pass | 2NT | Pass 2V | Pass Pass
3o 3v

1




U Cecha charakterystyczng dla tego otwarcia jest
posiadanie ukfadu co najmniej 5-5 z 54 (drugi kolor musi
by¢ mtodszy) w sile od 6 do 10 punktéw. Nie mozemy miecé
5 kieréw, bo wtedy otwieramy dwukolorowkg 2% ( kiery

mogaq by¢ z pikami)
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' West | North | East |South |
‘[ 2A | Pass ? |

Odpowiedzi gracza EAST po otwarciu 24

» Pas- brak sity na koncowke, pasujemy z 2-34 , jezeli nie
mamy fitow 3 kartowych w obu mtodszych kolorach ( 0-14
punktow)

= 2BA- silne 16+PC pytanie o drugi kolor

= 3&- sztuczne z fitami w mtodych- do koloru pasuj/popraw,
nie chce grac koncowki

= 3¢- inwit z fitem pik — okoto 14-15 Punktéw

= 3¥- naturalne forsujgce 6+ kolor

= 3a- przedtuzenie bloku 3-4 & , nie chce gra¢ koncowki

= 3BA-dogry

= 44 -do gry z bilansu




West | North | East |South

2A4 | Pass | 2NT | Pass
-

2BA-sztuczne pytanie
GF, 16+ punktéw o drugi
kolor Partnera na otwarcie

V4 \

2 kier

West | North | East |South West | North | East |South
20 | Pass | 2NT | Pass  2A | Pass [ 2NT | Pass
3¢




0 Cecha charakterystyczna dla tego otwarcia jest posiadanie
uktadu co najmniej 5-5 na mtodszych kolorach w sile od 6 do 10
punktow.

O W zatozeniach po partyjnych powinniSmy zwraca¢ uwage na

jakos¢ naszych kolorow mtodszych- jezeli mamy punkty bokiem i
clahe knlarv minde7ze - leniei ynikac takiego otwareria
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Otwieramy 2BA na

mtodszych

Nie otwieramy 2BA na

mtodszych




West | North | East |South |
2NT Pass ¥

Odpowiedzi gracza EAST po otwarciu 2BA

3%- lepszy/diuzszy fit w treflach- do gry

3¢- lepszy/dtuzszy fit w karach — do gry

3¥- Forsing 17+punktéw, pytanie o sktad (mogg by¢ kiery)
3#- Forsing 17+ punktow na 6 pikach

3BA- do gry

4&/44- blok z duzym fitem w kolorze mtodszym

4v/44- whasny kolor 6+ kartowy dobrej jakosci, do gry
S#/5¢- do gry z bilansu punktowego/uktadowego
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Dziekuje za uwage i
zapraszam na warsztaty
praktyczne ©




