WEJSCIA DO LICYTACJI:

Korzysci:

- utrzymanie si¢ przy grze

- wskazanie wistu

- przeszkodzenie przeciwnikom w licytacji

(licytacja dwustronna jest mniej doktadna, zawyzanie i blokowanie licytacji)

Stabe strony:

- narazenie si¢ na kontr¢ karng przy opozycji atutowej u przeciwnikéw (dlatego nalezy
wchodzi¢ dobrym kolorem, aby przeciwnicy nie odwazyli si¢ skontrowac)

- utatwienie rozgrywki poprzez ujawnienie rozktadu koloréw 1 honorow

Niebezpieczenstwo braku wejscia:

- mozliwo$¢ zgubienia wiasnej gry

Co potrzeba na wejscie kolorem?

- na wysokosci jednego

7-15(17) PC, przyzwoity kolor 5+ kartowy (wyjatkowo bardzo dobry kolor 4 kartowy — co
najmniej AKWx, ADWx, KDWx, KD109 )

- na wysokos$ci dwoch bez przeskoku
10-15(17) PC dobry kolor 5+ kartowy

- na wysokos$ci dwoch z przeskokiem (29/24)
6-10 PC dobry kolor 6+ kartowy

- skaczace wejscia na wysokosci 3 1 wyzej (mozna stosowac prawo 5332)
6-10 PC dobry kolor 7+ kartowy

- wejscie 1BA
15-17(18) PC z zatrzymaniem w kolorze otwarcia

- cuebid Michaelsa
dwukolorowka 5+5+
&+ PC

- kontra wywotawcza 1 objasniajgca



