16 -2

& AK6

29 -28 Ocen swoja reke w rankingu od 0 do 10.
3dh -3 0-2 — powrét na kolor uzgodniony, 3-5 — cue-bidy ponizej koAcowki
27?7 6-8 — cue-bidy powyzej koncowki, 9-10 — RKCB, mamy na szlemika
® K7654
¥9 6, stabe atuty, nadwyzka, monotonna wymiana cue-bidéw swiadczy o
& KW96 problemie z atutami (mamy wszystkie cb) @ Dxx & AKxx 4 AD10
& AKS & DW9 — wymierimy wszystkie cb i stanmy w 5 @
&® ADI75
¥
€ A1086 9 — do 3 asdéw zaczynamy inwitowac szlema, mamy juz na szlemika
& KDW
&® A10954
Yw
@ KD95 2 — dobre atuty, fajne figury karo, dajemy do tytu, ale jak na 4 @
& W52 to mamy maksimum
& W7532
YA 0 —fatalne atuty, minimum sity, 3 prawdopodobnie nieprzydatne
€ KDW7 walety, 10 grajacych PC, ale z marng lokalizacjg
& W53
® AW654
¥ 3 —normalne otwarcie, sekwensy, dobra lokalizacja, nienajgorsze
€ KDW7 atuty, w petni grajgce 11 PC
& 653
® KW1043
¥s5 6 — petna nadwyzka, sekwensy, bardzo mocne uzupetnienie treflowe,
& DW87 podwigzane atuty
& AK6
& D10643
¥ 10 4 — w petni grajace 12 PC, nienajgorsze atuty, srednia lokalizacja
¢ AKW7 dwie czarne dziesigtki
& D104
& KW1094
¥3 10 — absolutne maksimum, mamy juz na szlemika, bdb atuty
€ KDW10 wszystkie kolory znakomite — nic tylko pyta¢ o dragi i inwitowac

szlema



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

& KD1042
¥s

4 D1063
& AK10

& D5432
¥s

4 AKDS
& 364

& AD1097
¥3

4 W1032
& AKW

& AK1053
¥s5

€ KW105
&372

& DW942
Yw

& AK103
& DW10

® AK1086
¥s5

4 AD76
& Kw7

& KDW94
¥s

4 KD105
& AD6

® K8742
YK

4 D653
& A98

8 — petna nadwyzka honorowa, bardzo gesta karta, S$wietne dziesigtki
przekraczamy 4 @, bardzo niewiele potrzeba do szlemika

2 —minimum, grajace 11PC, podejrzana lokalizacja karowa, bardzo
stabe atuty

7 — petna nadwyzka, sekwensy, mozliwy szlemik na jakis impasach,
straszy dziura karowa, Swietne atuty

4 — w petni grajgce punkty, przepiekne sekwensy, ale minimum sity

5 —lekka nadwyzka sitowa, grubawe atuty, sekwensy, 2 przydatne
dziesigtki

10 — absolutne maksimum, dobre atuty, same fajne karty, 17 PC

9 — praktycznie maksymalna reka, mamy juz bilans na szlemika
nie 10, bo nieprzydatny W @ i brak 3 aséw i K &

0-1 — bardzo zta karta, 0 jeéli K € na pewno sie nie przyda
czasem partner ma A 8 i wyrzucamy trefle na kiery, wiec
czasem mozna da¢ 1



16 -2¢
20 -4 Napisz co zalicytujesz!
7?7 Czy grasz Last Traine€m? ......ccoveveevevnenieenenres e sie e svesneneans

Ocen swoja reke w rankingu od 0 do 10.

&® AD653

¥ AW3 6 - az 4 trefle, Swietne wartosci, wszystkie cue-bidy, ale cb

&7 karo w kolorze partnera to singiel i tylko 11 grajgcych PC

& w1093

& W10963

¥ AK 5 —znowu az 4 trefle, dziura karowa, bardzo silne kiery, ale to

¢ 74 nie jest najwazniejszy kolor, potrzeba duzo figur pikowych i karowych
& 71082 od partnera, 5 ze wzgledu na sekwens atutowy

&® D3652

¥ 764 1 — stabe atuty, beznadziejne trefle, tylko 8 PC, zty sktad, ale mamy
€ AD AD @ - to nie jest rekana 0

& KW10

&® AKD75

¥ 732 2-3 —dobre piki i absolutnie nic wiecej, 10 PC, malerikie podparcie
& W108 karowe, brak wygodnego cue-bidu

& D8

&® KDW32

¥ D85 2-3 — niezte atuty, 3 blotki karo, $rednio przydatne karty (D€, Adb,
762 W @) - 12 PC, brak wygodnego cue-bidu

& A10

& KW854

¥ AD 2-3 — niby 10 przydatnych PC i az 4 trefle, ale wéréd tego W @, D &
¢ 74 i dziura karowa, niezbyt dobra reka

& DW62

& K10832

Y A73 4 (z trzecim krélem karo bytoby 3), bardzo przydatne figury, numerki
¢ K4 pikowe, 10 PC, ale znakomite] jakosci, 3 trefle, nie marnuje sie bardzo
& D103 duzo, drugi K 4 jest swietny

&® ADW103

¥4 0 —7PC, najgorsza karta, wszystko poszto do $mieci, 3 kara, jesli
942 partner potrzebuje tylko A@ i D @ to da RKCB

& KD5



10.

11.

12.

13.

14.

15.

® AK1065
¥ K83

& W82
& 75

® 108652
¥ AK

L 3¢

& D765

& KD10632
¥ AD6

&7

& w108

& AKW653
¥s

& 754

& A103

& AW652
¥ A65

L YV

& 732

& ADW105
¥72

4 D38

& D1076

& K8532
¥ D6

&7

& AD1065

3 — wylaczenie, 11 przydatnych PC, Swietne atuty, ale tylko
2 trefle i dziura karowa

4 — 4 trefle, worek kontroli, drugi krél w kolorze partnera, 5-4

9 — znakomita karta, szésty pik, wytgczenie, podwdjne trzymanie
kierowe, tu juz jest na szlemika (2 asy i czerwony krdél to mniej niz
minimum, a szlemika sie gra albo jest z géry)

9,5 — Swietna karta, singiel kier na wage ztota, sprawdzamy tylko
szlema (partner na pytanie o kréle z AKD 4 powinien odwingé
szlemem)

8-9 — 3 asy to niesamowita potega, bardzo duzo przecietnych rak
partnera daje szlemika — pytanie tylko, czy czasem nie warto zagrac
5@ przy braku K 4 u partnera

1-2 — nie jest to karta na 0, bo mamy dobre atuty i D 4, jesli partner
ruszy po negatywnym 4 @, to juz jest bardzo blisko szlemika

2 —5-5, stabe atuty i duzo punktdéw o nieznanej wartosci, ocena 2
ze wzgledu na uktad, nie jest to najgorsza karta



1BA-2db
29 -38

7?7

1. @A6
¥ K842
4 KD106

& K64

2. @AD4
¥ AK85
4 DW108
& 43

3. @®KD10
¥ W1083
& AK64
& K5

4. & D87
¥ KD106
& AK86
& K5

5. @872
¥ D874
& AK4
& KDW

6. @ W108
¥ DW108
4 KW104
& AK

7. @A54
¥ w432
@ KD6
& KD5

Ocen swojg reke w rankingu od 0 do 10.

Napisz co zalicytujesz!
Napisz czy grasz serious / non-serious 3BA lub Last Trainem:

8 (blotka trefl do pikdéw sprowadza problem do RKCB) — wiele kart
partnera koto 12-13 PC daje szlemika, mamy na przekroczenie 4 €,
mndstwo kontroli

6 — lepszy uktad, $wietny sekwens karowy, ale zmarnowana D @,
mozna przekroczyé 4 €, éliczne punkty

2 — niby swietne kontrole w mtodych i grubawe atuty, ale mamy tylko
11 PC, nie jest to jednak najgorsza karta swiata

9 — w zasadzie 2 asy i dama dajg szlemika, czasem bedzie to 1=4=4=4
zD &b, ale nawet wtedy czesto jeszcze sie gra (W @), do minimum
zwykle wygrywamy 6 8

8-9 — petne wytaczenie, ale 4333, bardzo trudny problem, czasem
partner ma @ x € AKWx, 4 xxxx & Axxx, ale dalej sie gra, a moze
mie¢ 10 @ (do 1=4=5=3 jest dramat, ale jak to sprawdzi¢?)

9 — znakomita karta, niesamowicie gesta, zalezy ktérg dame ma
partner — albo bedzie z géry albo czasem trzeba ztapaé¢ D 4, 5 blotek
trefl daje jeszcze szanse trefli 3-3 itd.

5 — niezta karta, ale 4333 i stabiutkie atuty, umiarkowany entuzjazm
mozna narysowac rece, gdzie nie dogramy szlemika, ale mozna tez
ryzykowac przegraniem 5 4



8.

10.

®» K65
¥ AKW10

& A1082
& W3

® 1096
¥ ADW?2
& AK106
& w2

® AW6
¥ 10432
4 AK108
& KD

5-6 — piekny uktad, 13 grajgcych PC, znakomite kiery, podwigzane
kara, na pewno nie mamy na reakcje negatywng, trudny problem

8 — petne wytgczenie, swietne atuty, dobre kara, ale tylko 15 PCi
W & nieznanej wartosci — partner musiatby naprawde zrobié¢
wszystko, zeby powstrzymaé nas przed szlemikiem

9 — 16 grajacych PC, wspaniate uzupetnienia w mtodych, dubel
trefl, wystarczy tylko pytac o asy i do kasy



1BA (12-14)-2 &%

2@ -39 (GF, 4@, bez krt.)

7

&® 87532
¥ AK

4 D32
& DW5

& ADW6
¥ 754
& K83
& D76

& K765
W A5

& AW72
W76

® W1097
¥32

@ AKD9
& K108

& DW105
¥ K5

4 AW108
& 764

® 7642
¥ AK3

4 DWW
& D1098

Ocen swojg reke w rankingu od 0 do 10.

Napisz co zalicytujesz!

3 @ - chciatbym, ale mam mato (3-5), 3BA — propozycja gry, zta karta,
4X — cue-bid (6-8), 4 @ - syf (0-2)

5 — piaty pik to dodatkowa lewa i powinnismy oceni¢ karte z tym
uktadem na 6 lub wiecej, ale mamy bardzo stabe atuty i minimum sity
oraz damy nieznanej wartosci

2-3 —minimum, 4333, dobre atuty — nie jest to najgorsza karta ze
wzgledu na w miare sensowne figury

7 — duzo kontroli, 13 PC, 4432

9 — praktycznie jedna z najlepszych kart, wspaniate kara, dobry uktad
niesamowite atuty, wysokie blotki

5 —tylko 11 PC, ale jakie...

1 — powinnismy dac 3BA, stabe atuty, minimum sity, DW sec karo, 1
punkt za kontrole kierowe oraz podwigzane trefle, 3BA = propozycja

gry



