
Imię i nazwisko ....................................................................... 
1   Licytacja 
NS po partii   TY N E S 
 A92  

 D54  pas pas pas 
 KD10853  92 1 2 2BA pas 
 K3  A542 4 pas pas pas 
 74  A862     
N zawistował K. Zabiłeś A i zagrałeś 
kiera do króla (obrońcy dołożyli blotki atu). 
Przeszedłeś do stołu A i ponownie zagrałeś 
atu od S 7. Co i dlaczego dołożysz z ręki? 
 
 

 

2    
Obie przed       
 KDW108   A942  
 A62  KD53 
 AW1032  865 
   AK 
Jak rozegrasz (W) szlemika pikowego po 
wiście atutowym, S dokłada do koloru? 
 
3    
 AD2   987  
 65  AKW43 
 ADW10874  K32 
 A  W5 
Grasz 6 po ataku K. Zabiłeś A i zagrałeś 
D. Przeciwnicy dołożyli do koloru. Jak 
rozegrasz? Na ile procent jest ten kontrakt? 

4    
 KDW   1083  
 AD  W3 
 5432  AKD 
 AD102  87653 
Grasz (W) 3BA po wiście kierowym. 
Które szanse postarasz się wykorzystać? 

5   Licytacja 
WE po partii   TY N E S 
 K94  

 A2    1 
 D108742  AW93 pas pas ktr pas 
 7  KW853 3 pas 4 pas 
 K92  87 pas pas   
N zawistował 10. Jak rozgrywasz?     
 
 
 
 
 



6    Licytacja 
NS po partii    TY N E S 
 872  

 W5    1 
 A7642  DW103 pas pas ktr pas 
 W53  AK8 2 pas 3 pas 
 K4  A953 4 pas pas pas 
N zagrał A i 9. S zabił D i zagrał 3 
a N przebił 5. Jak grasz? 
 
 

 

7     
 AKW765   D1043  
 3  A5 
 W10  AD98 
 K874  632 
Atak K. Jak grasz? 
 
8     

    Licytacja 
 KD   A1093 TY N E S 
 742  K9863  4 ktr pas 
 43  A8 5 pas pas pas 
 K98765  AD  
Atak K. Jak rozegrasz? 
 
 
 
 
9    Licytacja 
Obie przed    TY N E S 
 AD974  

 KW1086  4 ktr pas 
 842  A63 4 pas pas pas 
 A74  K52     
 K3  A2  
Atak D ze stołu A przebity atutem 
przez S, który odwrócił w pika. N dołożył 
do koloru. Jak rozegrasz? 
 
10    Licytacja 
Obie po partii    TY N E S 
 D10654  

 K732  pas pas pas 
 A8  2 1 pas 2 pas 
 A  108752 3 pas 4 pas 
 KW1072  AD6 4BA pas 5 pas 
    6 pas pas pas 
N zawistował K. Rozdanie jest proste 
trzeba trafić A. Gdzie on jest? 

2 - Drury; 4 - Splinter 

 
 
 
 



1   Licytacja 
NS po partii  K7 TY N E S 

  W4  pas pas pas 
  9876 1 2 2BA pas 
  KDW53 4 pas pas pas 

 A92   D54     
 KD10853  92     
 K3  A542     
 74  A862 N zawistował K. Zabiłeś A i zagrałeś 

kiera do króla (obrońcy dołożyli blotki 
atu). Przeszedłeś do stołu A i ponownie 
zagrałeś atu od S 7. Co i dlaczego 
dołożysz z ręki? 

   W10863 
  A76 
  DW10 
   109 

 Należy dołożyć D. K musi być u N, gdyby miał on rękę Kxx Ax xxx KDWxx z pewnością 
otworzyłby licytację. Należy grać na A u S 
 
 
 
2   Licytacja 
Obie przed   TY N E S 

       
       
       

 KDW108   A942     
 A62  KD53     
 AW1032  865     
   AK Jak rozegrasz (W) szlemika pikowego po 

wiście atutowym, S dokłada do koloru?     
   
   
    

Zabić K, zgrać A, przejść pikiem do stołu, na dwa trefle wyrzucić dwa kiery z ręki, kiera przebić, 
ponownie dojść pikiem do stołu, zgrać KD i wyjść w karo do waleta. N będzie na wpuście. 
 
 
3   Licytacja 
   TY N E S 

       
       
       

 AD2   987     
 65  AKW43     
 ADW10874  K32     
 A  W5 Grasz 6 po ataku K. Zabiłeś A i 

zagrałeś D. Przeciwnicy dołożyli do 
koloru. Jak rozegrasz? Na ile procent jest 
ten kontrakt? 

    
   
   
    

W tej chwili na 100%. Atutujemy W. Zgrywamy AK i na W zrzucamy 2. Cokolwiek zagra 
N da nam 12 lewę. 



 
4   Licytacja 
Obie po partii   TY N E S 

       
       
       

 KDW   1083     
 AD  W3     
 5432  AKD     
 AD102  87653 Grasz (W) 3BA po wiście kierowym. 

Które szanse postarasz się wykorzystać.     
   
   
    

Najlepiej wszystkie. Najpierw ściągamy A. 
Gdy spadnie figura to wyrabiamy trefle. 
Gdy obrońcy dołożą blotki treflowe, zgrywamy AKD, gdy się podzielą po 3 to wyrabiamy piki, gdy 
nie to wracamy do trefli. 
Gdy u N pokaże się renons trefl przechodzimy karem i gramy trefla (S musi puścić), a my przeżucamy 
się na piki. 
 
 
5   Licytacja 
WE po partii  107 TY N E S 

  65    1 
  1064 pas pas ktr pas 
  A106543 3 pas 4 pas 

 K94   A2 pas pas   
 D108742  AW93     
 7  KW853     
 K92  87 N zawistował 10. Jak rozgrywasz? 

   DW8653 
  K 
  AD92 
   DW 

N nie może mieć A i K, więc należy zabić i zagrać A. Gdy K jest u N to A jest u S. 
 
6   Licytacja 
NS po partii  A9 TY N E S 

  5    1 
  10976 pas pas ktr pas 
  W108762 2 pas 3 pas 

 872   W5 4 pas pas pas 
 A7642  DW103     
 W53  AK8     
 K4  A953 N zagrał A i 9. S zabił D i zagrał 3 

a N przebił 5. Jak grasz?    KD10643 
  K98 
  D42 
   D 

Kontrakt jest na 100%. Należy dołożyć 8. 



 
7   Licytacja 
NS po partii   TY N E S 

       
       
       

 AKW765   D1043     
 3  A5     
 W10  AD98     
 K874  632 Atak K. Jak grasz? 

    
   
   
    

K przepuszczamy. Karowego króla impasujemy pod atu. 100% 
 
 
 
8   Licytacja 
obie po partii  74 TY N E S 

    4 ktr pas 
  KDW109765 5 pas pas pas 
  432     

 KD   A1093     
 742  K9863     
 43  A8     
 K98765  AD Atak K. Jak rozegrasz? 

   W8652 
  ADW105 
  2 
   W10 

Kluczem jest odtworzenie układu rąk. Muszą występować trudności komunikacyjne u przeciwników  
bo przegramy. A nie może zostać przebity. Atuty muszą dzielić się 3-2. A jest u S 
K bijemy Asem, S dokłada 2. Zgrywamy  dwa razy trefle, przechodzimy pikiem do ręki gramy 
resztę trefli doprowadzamy do 5-cio kartowej końcówki uważając co S pozostawił w swoich kartach. 
Gdy zostawił drugiego W to D przejmujemy A i pikiem wpuszczamy S. Gdy zostawił sobie 
trzeciego to zgrywamy D i kierem wpuszczamy S wymuszając wyjście do wideł pikowych w stole. 
 



 
9   Licytacja 
Obie przed  2 TY N E S 

  W  4 ktr pas 
  106 4 pas pas pas 
  DW10987654     

 AD974   KW1086     
 842  A63     
 A74  K52     
 K3  A2 Atak D ze stołu A przebity atutem 

przez S, który odwrócił w pika. N dołożył 
do koloru. Jak rozegrasz? 

   53 
  KD10975 
  DW983 
    

Do A należy dołożyć K. Po odatutowaniu trzeba zgrać lewy w czerwonych korach i wpuścić 
N treflem. Dwukrotne wyjście N pod podwójny renons pozwoli nam wygrać ten kontrakt. 
 
10   Licytacja 
Obie po partii  W98 TY N E S 

  KD1094  pas pas pas 
  KW3 1 pas 2 pas 
  84 3 pas 4 pas 

 D10654   K732 4BA pas 5 pas 
 A8  2 6 pas pas pas 
 A  108752     
 KW1072  AD6 2 - Drury; 4 - Splinter 

 
N zawistował K. Rozdanie jest proste 
trzeba trafić A. Gdzie on jest? 

   A 
  W7653 
  D964 
   953 

S nie skontrował sztucznej odzywki 5. Oznacza to, że nie posiada on KD lub KW w karach, a więc 
N posiada min 3PC w tym kolorze. Nie może więc mieć A pik bo miałby kartę typu  A98 KD1094 
KW3 84 a  nie otworzył licytacji. 


