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rozdaniu omawianym w ubiegtym tygodniu pigk-
‘ ; ‘ ) nym wistem popisat sie grajacy na E - Waldemar
Zajkiewicz (diagram ponizej). Po ataku W blotka
trefl i nieudanym impasie kier zagrat w trefla po raz drugi.
Kolejny nieudany impas Kier i piekne zagranie krélem pik
rozcieto rece rozgrywajacemu, a byt nim Jarostaw Kotton,
ktory nie trafit w koncowce waleta karo i przegrat kontrakt
bez jednej.
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Nic nie ujmujac pieknemu zagraniu Zajkiewicza, nasz dy-
zurny analityk — Piotr Stopa wykazal, ze rozgrywajacy mogt
zwigkszy¢ swoje szanse w rozgrywce. Oddajemy glos Piotro-
wi: — Piekne zagranie SP Waldka Zajkiewicza, opisane
w,,Dzienniku”, na pewno zastugiwato na nagrode w turnieju
Epsona za najlepszy wist, jednak mogta ,,trafi¢ kosa na ka-
mien”. Nic nie umniejszajqc znakomitemu zagraniu krélem
pik, rozgrywajgcy mogt po wzieciu asem pik zagraé lepiej!

Powinien przebic trefla, zeby sprawdzic¢ podziat tego koloru,
mimo ze wydawalo sie, iz wist nastapil z dubla. Nic to nie szko-
dzilo, jesli tak bylo naprawde, a rozwigzatoby wszystkie proble-
my, jesli obronca wyszedl 6semka z 98x, a w drugiej lewie tre-
flowej, dla zmylenia rozgrywajacego, dodat 9, a nie mata blotke!

Po $ciagnieciu ostatniego atu powinien zostawic sobie wa-
leta pik w stole i od razu zagrac¢ w karo do damy. Jesli wzieta-
by ona lewe, to wyrobitby przebitka lewe treflowa (dojscie da-
ma pik). Jesli, jak w autentycznym rozdaniu, dama karo zo-
stataby pobita asem karo, to obronca, ktéry wiedziat, ze roz-
grywajacy na otwarcie 1ba musial mie¢ D pik, mogtby wyjsé
w karo, a wtedy gra zostalaby wygrana! Rozgrywajacy zagrat-
by krolem karo, bo jesli walet karo bytby w impasie, toi tak
(jak wykaze w ponizszej koricowce, jak na diagramie) wziatby
wszystkie lewy. Oto ta koneéwka powstata po zgraniu przedo-
statniego Kiera:
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Po zagraniu ostatniego kiera E musialby wyrzucic pika,
S niepotrzebna juz blotke trefl i z kolei W zmuszony bytby
do zrzucenia pika i dziesiata lewe databy rozgrywajacemu
piatka pik! Wyegzekwowanie tego podwdjnego przymusu by-
toby wlasciwie automatyczne, a w autentycznym rozdaniu
rozgrywke zakonczyloby spadniecie waleta karo do krdla.

Gdyby obronca zdecydowat sie po wzieciu asa karo zagrac
jednak w pika, to rozgrywajacy musiatby przejac¢ waleta pik
damg i wykonac impas waleta karo jako najwiekszg szanse,
podobnie jak to zrobit w autentycznym rozdaniu, jednak opi-
sana rozgrywka databy dodatkowo wygrang po bardzo praw-
dopodobnym odwrocie w karo.

Z pi$miennictwem brydzowym i nie tylko brydzowym jest
jak w tytule: ,,Powtdrka jest matka wiedzy”. Wiele rozdan do-
czekalo sie rzetelnej, prawidtowej analizy — otrzymujac ,,dru-
gie zycie” po latach od ich opublikowania. I tak ma by¢. Czeka-
my na nasladowcow Piotra Stopy, serdecznie dziekujac
za przeprowadzony wywadd.





