Final GPPPW 2
czyli
jedno niezbyt trudne rozdanie

W weekend, jak co roku, walczylismy z Bodkiem w finale GPPPW. Gra byta staba, ale
poniewaz przeciwnicy generalnie nie byli do nas wrogo nastawieni, starczyto na nie catkiem
kompromitujgcg lokate. Zaprezentowane ponizej rozdanie zdecydowanie nie byto naszym najgorszym.
Gdy pomysle o niektérych innych... Po raz kolejny sprawdzita sie stara oczywista zasada, ze do
wygrania turnieju wystarczy nie robi¢ prostych btedéw. Wygranie tego finatu bylo nawet tatwiejsze.
Wystarczato nie robié DUZO prostych btedéw. Ja zrobitem ich tyle co zwykle, czyli w cholere. Z drugiej
strony, gdybym nie robit prostych bteddw, to przeciez nie gratbym w trzeciej lidze.

Zanim pokaze cate rozdanie, zagadka. Prosta, bo rzadko ktéra para ma lepiej opracowang
licytacje jednostronng, niz po otwarciu partnera 1 bez atu. Tak tez zdarzyto sie w tym rozdaniu, a wam
przyszta karta
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Pytanie brzmi: jak poprowadzi¢ dalszg licytacje (a konkretnie jakg wybra¢ odpowiedz), by po
wylicytowaniu 7BA pokazac¢ karty przed pierwszym wistem?

1. Rozwiagzanie, ktére padlo przy stole (transfer karowy)
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1) transfer na kara w sile mini-maksi

2) automat

3) w moim rozumieniu znaczenia tej odzywki: partnerze gramy szlemika — wybierz jakiego

4) majac dubletona bokiem i 4-kartowy fit, wybratem 6 karo

5) wyglada na to, ze partner chciat czegos innego — byta to konwencja jednorazowa, ktérg
roboczo nazwatem Duzym Pytaniem o Asy, w skrécie DuPA. Odpowiada sie drabinka:
pierwszy szczebel (1 as) — pas; drugi szczebel (2 asy) — 6NT; trzeci szczebel (3 asy) — 7NT.

6) w sumie metazasada brzmi: nie jeste$ pewny znaczenia odzywki partnera — nigdy nie pasuj.
Poniewaz jg ztamatem, Bodek zdiagnozowat u mnie deficyt intelektualny.

2. Rozwiazanie, ktore padto po rozdaniu (Gerber)
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1) Gerber

2) 0lub 3 asy

3) okrdle, a potem o damy...
Nawet zaktadajgc hipotetycznie, ze to rozwigzanie prowadzi do sukcesu, to czy nie bytoby wam wstyd
w tak archaiczny, by nie rzec starozytny sposob osiggng¢ szlema w bez atu. Przeciez w poréwnaniu
do tego rozwigzania, to nawet wykopaliska profesora Michatowskiego nie wygladaja staro. Czy jednak
tg metodg da sie policzy¢ do trzynastu? Sprébujmy
» 3xas + 1xkrdl + 1xdama = 17pkt.
Niby jest 13 lew, ale pod warunkiem, ze nie zastaniemy sec AQ%¥ lub KQ#. Wprawdzie mozemy dac
inwit wielkoszlemowy 64, ale przeciez pozostate damy tez nam pasuja, byle nie byty w dublu.
» 3xas + Oxkrdl + 2xdama = 16pkt.
W takim przypadku wariantéw jest mnostwo — w zaleznos$ci od koloréw dam i iloci kart w tych
kolorach. Praktycznie do 13 nie jesteSmy w stanie sie doliczy¢.

3. Rozwiazanie, ktore padto po rundzie (Stayman rozktadowy)
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pytanie

4 kara

pytanie

3 kiery

pytanie o asy na 5 warto$ci na uzgodnionych pikach (wywotaniem koricowym jest 44!)
0 lub 3 wartoéci

pytanie o dame

dama jest, brak bocznych kréli

4+2+6+1=13 => pokazujemy karty

. Rozwigzanie, ktore padto po sesji (Stayman zwykly)
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1) Cue-bid honorowy uzgadniajacy piki

2) Pytanie o asy, dalej jak poprzednio => pokazujemy karty
Po 24 nie licytujemy 34, aby nie byto potem watpliwosci, ktdry kolor jest uzgodniony. Nie licytujemy
réwniez bezposredniego 4NT, bo to inwit szlemikowy z 4 kierami.
To rozwigzanie jest rownie skuteczne jak poprzednie, jednak bije je na glowe prostotg i minimalizuje
ryzyko pomytki. Szczegdlnie tego, ze partner zapomni sobie znaczenia odzywki 4. ... i spasuje!

A cate rozdanie wygladato tak:
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Szlema dolicytowalty tylko 3 pary, z tego tylko jedna w bez atu. Jak wida¢, maksy na tym turnieju brato
sie bardzo tatwo.





