
Fina! GPPPW 2 
czyli

jedno niezbyt trudne rozdanie 
 

 
 W weekend, jak co roku, walczyli!my z Bodkiem w finale GPPPW. Gra by"a s"aba, ale 
poniewa# przeciwnicy generalnie nie byli do nas wrogo nastawieni, starczy"o na nie ca"kiem 
kompromituj$c$ lokat%. Zaprezentowane poni#ej rozdanie zdecydowanie nie by"o naszym najgorszym. 
Gdy pomy!l% o niektórych innych& Po raz kolejny sprawdzi"a si% stara oczywista zasada, #e do 
wygrania turnieju wystarczy nie robi' prostych b"%dów. Wygranie tego fina"u by"o nawet "atwiejsze. 
Wystarcza"o nie robi' DU(O prostych b"%dów. Ja zrobi"em ich tyle co zwykle, czyli w choler%. Z drugiej 
strony, gdybym nie robi" prostych b"%dów, to przecie# nie gra"bym w trzeciej lidze.  
 Zanim poka#% ca"e rozdanie, zagadka. Prosta, bo rzadko która para ma lepiej opracowan$ 
licytacj% jednostronn$, ni# po otwarciu partnera 1 bez atu. Tak te# zdarzy"o si% w tym rozdaniu, a wam 
przysz"a karta 
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Pytanie brzmi: jak poprowadzi' dalsz$ licytacj% (a konkretnie jak$ wybra' odpowied)), by po 
wylicytowaniu 7BA pokaza' karty przed pierwszym wistem? 
 

1. Rozwi"zanie, które pad!o przy stole (transfer karowy) 
1NT 3 1 
3 2 5NT3 
6 4 6NT5

pas6& 
1) transfer na kara w sile mini-maksi 
2) automat 
3) w moim rozumieniu znaczenia tej odzywki: partnerze gramy szlemika – wybierz jakiego 
4) maj$c dubletona bokiem i 4-kartowy fit, wybra"em 6 karo 
5) wygl$da na to, #e partner chcia" czego! innego – by"a to konwencja jednorazowa, któr$ 

roboczo nazwa"em Du#ym Pytaniem o Asy, w skrócie DuPA. Odpowiada si% drabink$: 
pierwszy szczebel (1 as) – pas; drugi szczebel (2 asy) – 6NT; trzeci szczebel (3 asy) – 7NT. 

6) w sumie metazasada brzmi: nie jeste! pewny znaczenia odzywki partnera – nigdy nie pasuj. 
Poniewa# j$ z"ama"em, Bodek zdiagnozowa" u mnie deficyt intelektualny. 

 
2. Rozwi"zanie, które pad!o po rozdaniu (Gerber)

1NT 4 1 
4 2 4 3& 

1) Gerber 
2) 0 lub 3 asy 
3) o króle, a potem o damy& 

Nawet zak"adaj$c hipotetycznie, #e to rozwi$zanie prowadzi do sukcesu, to czy nie by"oby wam wstyd 
w tak archaiczny, by nie rzec staro#ytny sposób osi$gn$' szlema w bez atu. Przecie# w porównaniu 
do tego rozwi$zania, to nawet wykopaliska profesora Micha"owskiego nie wygl$daj$ staro. Czy jednak 
t$ metod$ da si% policzy' do trzynastu? Spróbujmy 
 • 3xas + 1xkról + 1xdama = 17pkt. 
Niby jest 13 lew, ale pod warunkiem, #e nie zastaniemy sec AQ  lub KQ . Wprawdzie mo#emy da' 
inwit wielkoszlemowy 6 , ale przecie# pozosta"e damy te# nam pasuj$, byle nie by"y w dublu.
• 3xas + 0xkról + 2xdama = 16pkt. 
W takim przypadku wariantów jest mnóstwo – w zale#no!ci od kolorów dam i ilo!ci kart w tych 
kolorach. Praktycznie do 13 nie jeste!my w stanie si% doliczy'. 

3. Rozwi"zanie, które pad!o po rundzie (Stayman rozk!adowy) 
1NT 2  
2  3 1 
3 2 3 3 
3 4 4 5 
5 6 5 7 
5 8 7NT9 



1) pytanie 
2) 4 kara
3) pytanie 
4) 3 kiery 
5) pytanie o asy na 5 warto!ci na uzgodnionych pikach (wywo"aniem ko*cowym jest 4 !) 
6) 0 lub 3 warto!ci 
7) pytanie o dam% 
8) dama jest, brak bocznych króli 
9) 4+2+6+1=13 => pokazujemy karty 
4. Rozwi"zanie, które pad!o po sesji (Stayman zwyk!y) 

1NT 2  
2  4 1 
4  4NT2 
5 5
5NT 7NT 

1) Cue-bid honorowy uzgadniaj$cy piki 
2) Pytanie o asy, dalej jak poprzednio => pokazujemy karty 

Po 2  nie licytujemy 3 , aby nie by"o potem w$tpliwo!ci, który kolor jest uzgodniony. Nie licytujemy 
równie# bezpo!redniego 4NT, bo to inwit szlemikowy z 4 kierami. 
To rozwi$zanie jest równie skuteczne jak poprzednie, jednak bije je na g"ow% prostot$ i minimalizuje 
ryzyko pomy"ki. Szczególnie tego, #e partner zapomni sobie znaczenia odzywki 4 &. i spasuje! 
 
A ca"e rozdanie wygl$da"o tak: 
E 
obie 
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  7 6 5 2 
9 7 6 3

  
  J 9 6 5 4 

  

 
Szlema dolicytowa"y tylko 3 pary, z tego tylko jedna w bez atu. Jak wida', maksy na tym turnieju bra"o 
si% bardzo "atwo. 




