Brydz sportowy

Cztery piki skurczybyki
JAN BLAJDA

Sprawiedlz’was’cz’ stato
sie zados¢

Prezentowane dzisiaj rozdanie zostato faktycznie rozegrane,
wszyscy uczestnicy byli absolutnie trzezwi.
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S rozgrywat cztery piki a W rozpoczat od blotki karo.
E dotozyt dziewiatke i S bez zmruzenia oka skasowat lewe
na singlowa dame. Pik z reki, walet od W as z dziadka i krél
od E. Jak z tego wida¢ do tego momentu akcje pary NS po-
szybowaly wysoko w gére. Dziewiatka pik z dziadka
i po wzieciu lewy na dame, W kontynuowat pierwotny po-
myst i zagrat blotke karo. Rozgrywajacy przebil i rozpoczat
defilade pikéw, do ktérych pozbyt sie z dziadka dwéch trefli
ikiera. Nastepnie maty kier do mariasza w dziadku i po kro-
lu dama kier. W tak zwanym miedzyczasie E wykonat brze-
mienne w skutki zagranie, pozbywajac sie kréla karo. Ale po-
niewaz rozgrywka koloru karowego bardzo przypadta gra-
czowi S do gustu, sprobowat karo z dziadka i trzy lewy karo-
we staly sie lupem gracza W. Bez jednej sprawiedliwosci...
itd. Opisany powyzej manewr zostat przed wielu laty och-
rzczony przez wybitnego gracza amerykanskiego Edwina
Kantara mianem rozgrywki z kompresja wielokrotna. Poste-
powanie wistowe pary WE jak dotad nie zostato ochrzczone
(czekamy na inteligentne propozycje)

Nasz dyzurny analityk Piotr Stopa dotozyt warto$ciowe
trzy grosze do bardzo ciekawego rozdania prezentowanego
w ubiegtym tygodniu. Powtarzamy diagram:
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Probujemy wzigé dwanascie lew grajac w kiery z pozycji
W, po wiscie waletem trefl. Piotr zauwazyt bardzo ciekawy
motyw rozgrywkowo-wistowy dotyczacy koloru karowego.
Trefla przebijamy w dziadku, Kier do reki, kolejny trefl prze-
bity w dziadku i pomimo milczenia przeciwnikéw (tak byt
na stoliku u Piotra) obraz zakrytych rak zaczyna sie przejas-
niac¢ — dlugie trefle u N. Powrdt karem do reki i blotka karo
do krola waleta. Od N wyskakuje dama i jezeli zawierzymy, Ze
rozktad karowy jest jak na diagramie to przepuszczenie da-
my karo daje nam gwarancje sukcesu (N musi wyj$¢ w pika
lub pod podwdjny renons) ale N widzac zblizajace sie niebez-
pieczenstwo, moze chytrze dotozy¢ dame karo do asairoz-
grywajacy musi szukad szczescia w zachodzacym przymusie
karowo-pikowym przeciw graczowi S. Majstersztykiem wistu
bedzie: nieodblokowanie sie trzeciag dama karo i potozeni jej
na zagrane w drugiej lewie karo! Rozgrywajacy przepusci
(patrz wyzej) a N znajdzie na odejscie blotke karo a w kon-
cowce wezmie nalezna mu lewe pikowa. Jezeli ktos miat wat-
pliwosci, ze brydz to piekna madra strategiczna gra, to po-
wyzsze rozdanie jest znakomitym dowodem, Ze tak jest !





