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W !rodowy turniej przysz"o rozdanie, gdzie z wyj#tkiem jednego stolika, nikt nie zapisa" +600 za 
wygranie 3 NT, a ten kontrakt by" chyba  grany na paru sto"ach. Kontrakty nie s# odnotowane w 
"historii par", tylko rezultat, by"o jednak sporo -100. Ja te$ gra"em i te$ nie wygra"em. Dopiero jak 
przyjrza"em si% temu rozdaniu pó&niej, stwierdzi"em, $e mo$na by"o tu wygra' "firmówk%", 
zak"adaj#c zdroworozs#dkow# licytacj% przeciwników. Nie jest to jaka! super "adna rozgrywka; nie 
jest te$ oczywista, ale po namy!le - nie do nieprzeprowadzenia. 
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Otwarcie od E 2 pik, pas, 3 pik od W, pas, pas, kontra od S, pas, 3 NT (N) i obiega. 
Wist D pik - przepuszczona, W pik - zabity Królem... i co teraz? 
Zagra"em D karo, impas - nieudany, odwrót ostatnim pikiem i -1, oczywi!cie. 
 
S"aba rozgrywka, niestety. Je$eli K   jest w impasie - wygramy zawsze. Je$eli jest u W - 
przegramy, ale tylko wtedy, kiedy E ma doj!cie. 
Wida', $e jedynym kolorem doj!cia do fort pikowych s# trefle. Jak E ma A  i D , to nie ma si"y, 
trzeba polec. Jednak je!li ma tylko Asa, to graj#c królem trefl w lewie trzeciej, zabezpieczamy 
kontrakt. 
A co je$eli E mia"by tylko D , a as jest u W?, wtedy graj#c królem przegraliby!my, ale jednak 
bazuj#c na owej wspomnianej zdroworozs#dkowo!ci licytacji przeciwnika, otwarcie 2 pik nie 
powinno si% zdarzy' na DW i bocznej damie. S# pary które tak otwieraj#, OK, ale na szcz%!cie s# 
one nieliczne, czy wr%cz odosobnione, wi%c rozgrywka powinna tak w"a!nie si% potoczy'.  
Równie$ i dlatego, $e trzeba czasem zagra' na taki motyw, aby nie zanudzi' si% na !mier' graj#c 
ju$ który! tam kolejny obrót wszystkich mo$liwych uk"adów, co bior#c pod uwag% sta$ bryd$owy 
wielu graczy, cz%sto jest prawdopodobne... 

Jacek Herman!




