Drogi Jacku,

masz ragj, pierwszy wistv10 nie obkiada kontraktu 3BA. Znalaztiem jednaktskmry lini¢
obrony. ¥10 odgrywa w niej wang role, ale w péniejszej fazie gry.

Twoja analiza w teicie ,Rekontra gambit” éwiadomita mi,ze najwikszym balastem dla
obraicy S g jego pogzne piki, wic trzeba si ich szybko pozby Dla utatwienialedzenia
mojej aktualnej analizy powtarzam oryginalne rozdan
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Bedac na wicie sciagamy dwa gorne piki. Wyrabiamy rozgrywegmu dwie lewy, ale i tak
by je wzit. Teraz gramy blotkkaro (miejmy nadzigj ze inteligentny partner nie podip
krola). Jedyne sensowne zagranie jakie ma rozgagwato blotka kier spod asa, tak jak Ty
zagratd. S bierze krélem i teraz na agenkraczav10! Rozgrywajcy bierze waletem w
dziadku i wykonuje Twoje gambitowe zagrant®, na ktdg wyrzucavA. N oczywkicie
bierze lew #K i dochodzi do 7-kartowej K@owki
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N ma teraz kazkowe odejcie: #10. Rozgrywajcy jest bezradny: obronazjwzicta cztery
lewy, wigc jezeli wpusci N ostatnim treflem, to i takgblzie bez jednej (wpust S pikiem
zakaczy sk wpadky bez dwdch).

Z protokotu rozdania 27 wynikage wist figug pik czsto kaiczyt sk wpadlg bez jednej (raz
bez dwdéch). Ciekaw jestem, czy kimalazt kladcy wist przy stoliku. Zagranie blotki pik
w drugiej lewie w zasadzie wypuszcza kontrakt,redekazdy rozgrywagcy znajdzie wtedy
wygrywajca lini¢ rozgryweki.

Jeszcze raz podkilam, ze Twéj gambit — po wvécie jaki otrzymaté — byt rozgrywlg nie do
obalenia.

Pozdrawiam Ciebie i wszystkich naszych Czytelnikéw,

Antek Paja.



